


A pergunta inicial

O que acontece com a escola
quando a informacao deixa
de depender da escola?

E uma indagacéao antiga, formulada décadas atras diante do radio, da televisdo e da automacé&o. Hoje,
ela reaparece com forca renovada diante das inteligéncias artificiais — exigindo que repensemos o

sentido de ensinar e de aprender.



1963

Anisio Teixeira: Mestres de Amanha

Ja em 1963, Anisio Teixeira anunciava a crise do professor transmissor. Para ele, um conjunto de transformacdes
profundas redefinia o lugar do conhecimento na sociedade moderna.

Meios de comunicacao Industrializacao

A informacao passa a circular por canais que Novos modos de producao reorganizam o
ultrapassam os muros da sala de aula. trabalho e as exigéncias formativas.

Ciéncia Automacao

O avanco cientifico multiplica o saber disponivel As maquinas assumem tarefas antes exclusivas
em ritmo acelerado. da inteligéncia humana.

[J Tese central: o professor deixa de ser a principal fonte de informacao.



Sintese visual das ideias centrais do texto (1963)

@ ANISIO TEIXEIRA — MESTRES DE AMANHA R@® ¢

Eéc-’l 1. Diagnéstico 3 @ 2. O problema central :

A escola tradicional foi pensada para uma
sociedade mais simples, estavel e homogénea. Antes Agara
Com a expansao da ciéncia, da tecnologia e '

dos meios de comunicacao, esse modelo
entra em crise.

e aluno cercado por
informacdes dispersas

- « midia, propaganda e
_ entretenimento

« professor como
transmissor da cultura '

¢ explosao do conhecimento
 escola como centro

« automacio e tecnologia quase exclusivo do saber influenciam a formagéao
— ¢ conteudos mais estaveis e conhecimento em
* comunicagao em massa | Exbans a0 foontilua
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L AN A
: 3. O mestre de amanha : ‘g 4. O que a escola deve ensinar 3
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Novo assessor da .
papel do aprendizagem Pensamento Pensamento Pensamento Ciéncias

[ estimulador
professor y matematico || experimental biolégico | sociais

r D raciocinar com observar, testar compreender | interpretar
formador d?‘ rlnlclador nas estrutura e ldgica e verificar a vida e seus sociedade,
pensamento critico métodos da ciéncia processos cultura e pgﬁtica
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Mais do que transmitir Cﬂntﬂl:ldﬂ's, 0 mestre aj.u{:la 0 aluno A meta é ensinar a aprender' para que cada pessoa

a compreender, selecionar, relacionar e julgar informagdes. se torne um estudante permanente.
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A escola deixa de ser apenas sala de aula e passa a integrar pesquisa, experimentagao,
cultura e tecnologias de comunicacao.

o
Sem uma educacgao forte, o cidadao pode tornar-se apenas consumidor
@ e objeto de condicionamento. Com uma formacao intelectual mais ampla,
ele pode compreender o mundo, agir com lucidez e participar
Dy conscientemente da sociedade.
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Sintese final
Na visdao de Anisio Teixeira, 0 mestre do futuro nado é o repetidor

de um saber pronto, mas o mediador que forma a inteligéncia critica
para viver na civilizacao cientifica e tecnologica.




McLuhan: as tecnhologias como
ambientes

Marshall McLuhan amplia a reflexao ao afirmar que as tecnologias nao transformam
apenas a comunicacao. Elas constituem ambientes que moldam a prépria forma como
percebemos o mundo.

Percepcao
Reorganiza nossos sentidos e o modo de captar a realidade.

Atencao
Redefine o que merece foco e o que se torna ruido.

Memoria

Altera como armazenamos e recuperamos o conhecimento.

Aprendizagem
Transforma os proprios processos de aprender.



| ANISIO TEI)(EIRA
| (1900-1971)

Educador e intérprete de seu tempo.
Pergunta: como a escola publica deve
responder as transformacdes do ambiente?

McLuhan, Anisioea
IA como novo ambiente educativo

Dos meios que nos ensinaram a pensar
ao desafio de ensinar na era da inteligéncia artificial

A tecnologia da imprensa
dd ao homem, com o livro,
a posse do saber.

— Anisio Teixeira, 1969

Marshall
McLuhan

a galaxia

de utenberg

a formacdo
do homem
tipogrifico
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¢¢ O meio ndo é apenas um canal

que leva a mensagem.
O meio é a mensagem. 99

— McLuhan MARSHALL McLUHAN

(1911-1980)

;s : g A%l q
Teérico dos meios. i Aqtnr de A Galaxia di F_}utenberg (1 . 62) ;.;.

Diagnostica como cada tecnologia
reorganiza nossos sentidos,
relagOes e instituicoes.

{ McLuhan diagnostica o ambiente. |  Anisio pensa a resposta pedagadgica e institucional.
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ORALIDADE
Comunidade e meméria

INTENSIFICA

a traducio, ao resumo, ao
exemplo, 4 simulagio e &
conversagio pedagogica.

Acesso imediato & explicacao,

~\

‘ ‘ Quanto mais os meios técnicos multiplicam mensagens, imagens, dados e estimulos,
mais necessaria se torna uma mediacao pedagogica capaz de transformar informacao em pensamento.
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ESCRITA
Registro e distancia

TORNA OBSOLETO

O monopdlio professoral da
explicacio e tarefas escolares
baseadas apenas em repeticdo
e memorizagao.

A LONGA DURAGCAO DOS MEIOS E DA EDUCACAO

TIPOGRAFIA / IMPRENSA

Livro, individualismo,
ciéncia, Estado, piblico,
escola moderna

IA NA EDUCACAO: A TETRADE DE McLUHAN

ELETRONICA

Radio, cinema, TV:

simultaneidade,
imagem, massa
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RECUPERA PODE SE REVERTER EM
Algo da tutoria individual, A Dependéncia cognitiva,
da conversa socratica e do automacio do julgamento,
aprendizado personalizado empobrecimento da autoria
(agora em escala). e perda de critérios de verdade.
S J

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Algoritmos, geracdo de texto,
personalizagao, automacao
do pensamento

NA ERA DA IA,

O PROFESSOR TORNA-SE

MENOS NECESSARIO

COMO TRANSMISSOR DE RESPOSTAS

INTERNET / REDES
Conectividade,
interatividade,
fragmentacio

E MAIS NECESSARIO COMO
FORMADOR DE PERGUNTAS, -
CRITERIOS E JULGAMENTO. _~
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ANISIO TEIXEIRA

Tecnologia e pensamento (1969)

+ |Imagem conceitual -

©

As novas tecnologias ampliam
a capacidade humana de pensar,
calcular, simular e decidir.
Mas o avanco tecnoldgico é mais
rapido do que o desenvolvimento
das teorias sociais e educacionais
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capazes de orienta-lo.

{ 3
% 1. TECNOLOGIA
E PENSAMENTO
Inspirado em McLuhan,
Anisio afirma que certas
tecnologias ja ndo ampliam
apenas o corpo: elas atuam
sobre o préprio pensamento
humano e transformam a
vida institucional e social.
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o 2. SYSTEMS
ANALYSIS
(o

A analise de sistemas surge
como novo método de
estudar fendmenos sociais
complexos com apoio de
calculos, estatistica,
eletrénica e computadores.

N

3. LABORATORIO
SOCIAL

Com modelos e simulagdes,
torna-se possivel
experimentar cenarios
sociais de forma indireta,
prevendo efeitos antes de
agir na realidade.
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4. MODELOS ok 5. EXEMPLO: 6. ALERTA CRITICO
Os modelos sdo versdes |ﬁﬁ CAPSBURG O grande problema do tempo

simplificadas e controlaveis
do mundo real. Eles ajudam
a diagnosticar situacoes,
formular perguntas e
orientar decisoes.

Cidade imaginaria criada
por cartdes perfurados
no Colorado para simular
mudancas sociais e apoiar
a reforma educacional

moderno é a aceleracao da
tecnologia sem correspondente
aceleragdo do pensamento
tedrico. Temos instrumentos
poderosos, mas ainda
carecemos de teoria social e

em Denver. teoria da educacao.
N N
- ™)
N — ATUALIDADE DO TEXTO -— -
ﬁ ./G’S\. A reflexdo de Anisio antecipa debates atuais sobre
[—N = inteligéncia artificial, dados, modelagem, planejamento
_ D ﬁ T e educacao. A questdo central permanece: como usar .
tecnologias poderosas sem reduzir a educacao a puro
3 controle técnico? .
[ - o A\
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Tecnologia e pensamento

Em 1969, Anisio Teixeira observava que a tecnologia amplia a capacidade
humana de lidar com a complexidade crescente do mundo moderno.

Informacéo

Organiza e torna acessivel um volume cada vez maior de conteudo.

Dados

Processa e estrutura grandezas antes inalcancaveis.

Complexidade

Permite enfrentar problemas de multiplas dimensées.

(& Atualizagao: a IA funciona como uma extensao cognitiva — um
prolongamento das capacidades de pensar e analisar.



CULTURA E TECNOLOGIA

Anisio Teixeira

“A educacdo é a criagdo de habitos de compreenséo,
de apreciacdo, de julgamento e de agao."”

DIAGNOSTICO DO MUNDO MODERNO

Poder sem sabedoria

A humanidade desenvolveu enorme
poder cientifico e técnico, mas ndo
resolveu a questdo fundamental:
como usar esse poder para uma vida
humana mais digna, justa e sabia.

Gl

A TECNOLOGIA
NAO E NEUTRA

098¢
ad 1 |

Ela amplia os sentidos,

Transforma
culturas

Produz
meios

os poderes e as faculdades
humanas, mas também
molda a percepcéo,

Separacao do saber

0 saber cientifico ficou restrito

EE
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PROPOSTA EDUCACIONAL

Educagdo como arte da vida

A educagao nao é apenas formacéo
técnica ou profissional.

E a busca da sabedoria, da compreensdo
do mundo e de si mesmo.

Formar, nao adaptar

A escola ndo deve formar “insetos
especializados”, mas seres humanos

37 a0s meios (como fazer), isolado ; X 3
do saber humanistico (fins, valores, cultura e a vida social capazes de compreender, aceitar,
. ; adaptar e reformar a cultura.
sentido da vida).
Consequéncia T Compreender para atuar
A ciéncia pode criar a bomba atémica, Exige consciéncia @ E preciso compreender a cultura em
mas nao decide sobre o seu uso. critica e diregdo que se vive para poder transforma-la
Os fins ficam entregues a religiao, humana em dire¢cdo a uma vida mais humana
a opinido ou ao “gosto” humano. e democratica.
TECNOLOGIAS DA COMUNICA‘;&D E CULTURAS
Cada tecnologia cria um ambiente cultural e um modo de perceber o mundo.
CULTURA ORAL CULTURA MANUSCRITA CULTURA TIPOGRAFICA CULTURA ELETRONICA CULTURA DIGITAL / 1A
(Imprensa) (Comunicagdo de massa) (Século XXI)
——
})) > = > > -
+ Palavra falada « Escrita a mdo * Livro impresso * Radio, cinema, » Convergéncia digital
* Memaria » Textos raros » Difusdo massiva televisdo » Redes e dados
» Comunidade « Tradigao, religido + Individualismo + Imediatismo * Interatividade
préxima » Autoridade + Nacionalismo + Audiovisualidade » Inteligéncia artificial
» Pensamento * Preservacao lenta » Escola uniforme + Simultaneidade * Personalizagao
mitico e participativo » Racionalidade linear » Globalizagio » Riscos: superficialidade,
+ Industria e « Nova oralidade + manipulacao, dependéncia
democracia moderna
0 MICROFILME
Tecnologia cultural de grande alcance OBJETIVO MAIOR
+ N3o é apenas técnica de arquivamento. b Usar as tecnologias para
+ Pode democratizar o acesso as bibliotecas =» @ € expandir o conhecimento
e 4 memaria cultural da humanidade. ﬂ-i e construir uma sﬂ.ciedade

+ Em paises subdesenvolvidos, reduz desigualdades
e amplia as fontes da cultura.

( SINTESE
As tecnologias A educagao deve @ O professore
moldam a cultura ﬂ formar sujeitos rf/ || mediador da cultura
. e o modo de ser v ﬂrltlr{nsj !IU‘rES 200 enda tecnt':uln:g;la.
. humano. e solidarios. 4h &k @ n3o substituido por elas.

mais justa, livre e humana.

O futuro depende

da nossa capacidade
de dar fins humanos
aos meios técnicos.

o

66 Ganhar consciéncia do processo cultural para poder orienta-lo: esta é a tarefa da educacdo. ??

— Anisio Teixeira



Os limites de Anisio

Aqui acontece a virada critica. Por mais visionario, Anisio pensava dentro de um horizonte historico
especifico, com pressupostos que hoje precisam ser problematizados.

O projeto de Anisio Ouestoes que ele nao previu

e Nacional-desenvolvimentista e Colonialidade do saber e do poder

e Moderno e Concentracao tecnoldgica em poucas
e Universalista corporagoes

e O dominio das grandes plataformas
e A economia e a propriedade dos dados

e A geopolitica das tecnologias



O desafio educacional

Diante desse cenario, a educacao enfrenta uma tarefa que vai muito além da instrumentalizacdo. Nao basta ensinar a
usar alA. E preciso formar sujeitos capazes de pensar com — e apesar — dela.

1 2
Pensamento critico Autonomia
Avaliar fontes, intencdes e limites das respostas Decidir e aprender de forma independente.
automatizadas.

3 4
Discernimento Pluralidade cultural
Distinguir o relevante do superficial. Reconhecer e valorizar multiplos saberes e

perspectivas.



Pedagogia de contexto

O papel da escola é relacionar:

A IA generaliza. . ...

e Territorio

A escola "
contextualiza. =~

Enquanto os modelos de IA operam na abstracao e na média estatistica, a escola atua no concreto — no encontro
entre saber universal e vida situada.



O que a IA nao possul

Ha dimensodes da experiéncia educativa que escapam por completo aos algoritmos. A |IA processa informacao, mas nao
vive o0 mundo.

O territorio

A comunidade
A histéria local
Os afetos

A experiéncia escolar concreta

@ Porisso o professor continua central: ele habita a vida que a maquina apenas descreve.



KHANMIGO 1A, EDUCAQAO E MEDIACAO HUMANA

Resumo conceitual da parceria entre OpenAl e Khan Academy

7~ D R i G
€@ 1. 0 ponto de partida @ e 2. A virada com o GPT-4 © 3. 0 grande dilema

« Sal Khan inicialmente . BL/ o . B

. ; o « Em 2022, Khan Academy - & Potenciais A Riscos
desconfia da tECﬂﬂll}Qli ] Vé o thE!I'IEiEl do GPT-4. i -

e Os pr'limeiros_rnﬂdelﬂs s Al fesoederokcs E;rs;g:{:aqao » Alucinagdes e erros
eram If'!Sté‘u’ElS e raciocinios e gera novas @ » Viés e distorgdes
imprecisos. questdes. Tutoria e apoio

N 3 - ot ao estudo » Uso para cola e
A quﬁ:tan central: co n'::- » Surge a percep¢io: a respostas prontas
”?a'; 5;”; SO prometes educagdo precisar Mais engajamento
=i i com . opi > e

\ - vy \ = — ’/_J

r o 4. Como nasceu o Khanmigo \

Tutor, ndo resolvedor =~ g : K b
Khanmigo @ Elementos-chave
e Faz Perguntas P e | Seu tutor de confianca y
v, D4 Vamos pensar juntos. o . Pn::-mpts pEdagﬂglms
Q i Como vocé chegou a . e « Context stuffing
ess ta?
Estimula o raciocinio =~ sy B | Y o R ch '
Que pista pode ajudar aqui? @ » Testes e ajustes continuos
o Tom paciente e encorajador J, y T . a5, i o
L\ . 4 e * Supervisdo humana
K‘:‘&(((::/ . : y g - A
ﬁ IE___ i, r ‘—)
= _ﬁ - L] L] End -\
9 5. Testes, limites e sala de aula ( O 6. A principal ligdo
@) <5ty IA pode ajudar a educa¢ao, mas
e revisar contetidos sensiveis. b <
@ N — nao transforma a escola sozinha.
muitos queriam a resposta pronta.
: i < . e®e i 080
e * Professores se tornaram - . AGR | oge6
usuarios centrais do sistema. Pedagogia :  FEticae i Professores |  Transformagéo
importa. : curadoria . continuam i educacional é
§ © importam.  centrais. * lenta e coletiva. y

(3) Khanmigo aparece como um experimento promissor, porém imperfeito: uma IA que s6 funciona bem com mediacéo humana qualificada. \ﬂr




O protessor na era das IAsS

O docente que emerge desse cenario € multifacetado. Mais do que transmitir conteudos, ele se
torna o elo entre as inteligéncias artificiais e a riqueza dos contextos humanos.

Mediador Curador
Articulador de contextos Formador de critérios

Orientador ético Promotor da convivéncia



Conclusao

A questao nao é se a IA substituira os professores. A
questao é que tipo de educacao e que tipo de
sociedade queremos construir com ela.

()’ Na era das IAs, o professor torna-se menos
importante como transmissor de respostas e
mais importante como mediador de contextos,
valores e formas de vida.




